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Apresentagao

O jogo digital educativo “Cidadania em Jogo: TU decides!” foi criado no ambito de um projeto piloto de 12
meses, apoiado pelo Programa Democracia e Sociedade Civil da Fundacdo Calouste Gulbenkian
(financiamento de ponte) com o objetivo de promover a Educacéo para a Cidadania Global através de uma

abordagem inovadora e promotora da Participagao Civica.

A partir da narrativa de uma viagem espacial, as equipas exploram planetas de outros sistemas solares,
especializados em temas como Direitos Humanos, Desenvolvimento Sustentavel e Interculturalidade. O
objetivo é “carregar a Inteligéncia Artificial da nave” com conhecimento tedrico e pratico e regressar a Terra
preparados para agir em prol de um mundo mais justo e sustentavel.

Os conteudos foram desenvolvidos pela Fundacdo Cidade de Lisboa, em parceria com a Associagao
Renovar a Mouraria, e contou com a revisao critica de trés organizacdes parceiras: a Fundacdo Gongalo da
Silveira (Direitos Humanos), a AIDGIlobal (Interculturalidade) e a FEC - Fundagcdo Fé e Cooperagao

(Desenvolvimento Sustentavel). A Rato—ADCC foi responsavel pela concegéo grafica e programacgao.
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O jogo foi criado para o 3.° ciclo do ensino basico, mas pode ser adaptado a outras idades e contextos
educativos. O seu objetivo central € promover a literacia democratica e a participagéo civica através do uso de
tecnologias digitais e metodologias de gamificagédo. Pretende-se que os alunos aumentem o seu conhecimento,
sensibilizacdo e mobilizagdo para o exercicio de uma cidadania ativa, informada e responsavel, explorando

temas fundamentais para o mundo contemporaneo.

O desenvolvimento do jogo envolveu testes e trabalho colaborativo com docentes e estudantes de trés
agrupamentos de escolas, onde foram envolvidas 20 turmas, do 6.° ao 9.° ano, cerca de 600 estudantes,
incluindo ainda testes em contextos ndo formais — como projetos comunitarios, tutorias e programas de apoio
ao estudo — para garantir a sua adaptagéo a diferentes realidades educativas.

O jogo esta alinhado com os dominios da Estratégia Nacional de Educacao para a Cidadania (ENEC, 2017)
Direitos Humanos, Desenvolvimento Sustentavel e Interculturalidade e relaciona-se diretamente com o dominio
da Participagdo Democratica, promovendo competéncias essenciais para a intervengao civica, o debate

publico, a tomada de deciséo informada, a criagdo de campanhas e a agao coletiva.

Jogado em equipa, implica debater democraticamente as respostas e tomar decisdes conjuntas. Resolver
as missdes requer interagdo com elementos digitais e fisicos, incentivando pesquisas, analises locais, debates
e votacgdes entre jogadores. Todas as missdes s&o acompanhadas de “ficheiros secretos”, que contém
informacéao tedrica resumida, videos e hiperligagdes de apoio, sempre em portugués e inglés, para facilitar a

utilizagao pelos alunos migrantes.

As equipas sado pontuadas pelas respostas e interagbes, e no final, elaboram propostas de agéo cidada,

que podem ser implementadas nas suas comunidades.

O jogo integra uma area de docentes para gestdo das equipas e um Manual Pedagdgico concebido para
apoiar na utilizagdo em contexto educativo, que oferece orientagbes praticas, enquadramento tedrico e
propostas de atividades que articulam o jogo com os curriculos. Integra também propostas de estratégias para
promover a participagao civica, o pensamento critico e a agao cidada.

Um recurso pedagogico dindmico para inspirar educadores e jovens a compreender, debater e transformar

ativamente o mundo que nos rodeia.
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